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Descripcién del curso en espafiol:

Este curso busca formalizar el pensamiento estratégico para la toma de decisiones en problemas que
involucran interacciones entre agentes. Esta dirigido a estudiantes que no sdlo valoran el rigor formal en la
formulacién y andlisis de los problemas, sino que también estan interesados en la relacién entre la teoria y
las aplicaciones. En el curso se desarrollan los conceptos relacionados con los juegos no cooperativos,
finitos e infinitos, negociacion, juegos cooperativos y evolutivos. Se analizan formalmente las ideas de
racionalidad y de equilibrio en juegos de diferente naturaleza, teniendo en cuenta la informacién, la
presencia de incertidumbre y utilizando diferentes métodos de solucién. En el curso se estudian los
resultados clasicos de la teoria de juegos, en particular, los resultados que han sido centrales en varios de
los premios Nobel en economia. Ademas, se presentan topicos recientemente desarrollados en la teoria de
juegos y aplicaciones a distintas disciplinas tales como economia, finanzas, biologia, eleccion social,
ingenieria y redes, entre otras disciplinas.

Prerrequisitos:

Probabilidad de Honores (MATE-2510) o Calculo Integral Probabilidad (MATE-1252) o Probabilidad y
Estadistica 1 (IIND-2106) y Algebra Lineal 1 (MATE-1105) o Algebra Lineal Honores (MATE-1106) y

Célculo Integral Probabilidad (MATE-1252) o Célculo Integral con Ecuaciones Diferenciales (MATE-1214)
o Calculo Integral con Ecuaciones Diferenciales Honores (MATE-1215)

Objetivos:
1. Presentar los conceptos bésicos de la teoria matematica de juegos.

2. Mostrar la manera en que la teoria de juegos puede modelar situaciones estratégicas a
través de aplicaciones en distintas disciplinas.

3. Utilizar las herramientas matematicas necesarias para construir sélidamente los
conceptos tedricos en juegos.

4. Presentar topicos recientemente desarrollados en teoria de juegos.




Contenido:
1. Juegos estratégicos finitos
2. Equilibrios de Nash y refinamientos
3. Juegos de suma cero
4. Juegos infinitos
5. Juegos de informacién incompleta
6. Juegos cooperativos
7. Juegos evolutivos
8. Juegos repetidos
9. Juegos combinatorios

10. Juegos algoritmicos

Forma de Evaluacion:

4 talleres (20%), 1 examen parcial (30%), trabajo final (15%), 1 examen final (35%)
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